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1. Zakladni informace

1.1 Pouziti

Displeje DI9M a DI10M jsou ur€eny jako zobrazovaci prvky do kabiny vytahu
(klece), které jsou pfimo propojeny s modulem MKU. UmoZiuji smérovou i
polohovou indikaci kabiny vytahu se zobrazenim aktualniho patra a
mimoprovoznich stavl. Propojeni s elektronikou je realizovano dvacetipinovym
plochym vodiCem se zarfezovymi konektory, ktery lze objednat v pozadované
délce v TTC TELSYS, a.s.

1.2 Technické udaje

DI9M — Graficky LCD (monochromaticky) s RGB podsvétlenim
DI10M — Graficky OLED (zluty)

e Zobrazovaci pole 128x64 bodu

e \ySka znaku cca 30 mm

e Provozni teplota 0az50°C

e Rozméry 95 x 90 mm (vodorovna montaz)
70 x 115 mm (svisla montaz)

e Rozte¢ upevnovacich otvorud 85 x 80 mm (vodorovna montaz)
60 x 105 mm (svisla montaz)

e Hloubka displeje 40 mm (DI9M), 35 mm (DI10M)

(se zasunutym konektorem)
2. Obchodni informace

2.1 Zaruka

Zaru¢ni |hata je stanovena kupni smlouvou. Pokud v ni neni stanovena, trva
zaruéni doba 12 mésicl od data expedice z vyrobniho zavodu. Zaruka se
poskytuje na poruchy zpusobené vadami materialu, soucastek nebo prace.
Zaruka neplati v pfipadé zjevného posSkozeni vlivem neodborné obsluhy,
nevhodné pFepravy, nasilného poskozeni nebo neopravnénych uprav
uzivatelem.

2.2 Opravy

Opravy provadi vyrobce ve svém zavodé jak v zaruéni dobé, tak po dobu obecné
pouzitelnosti. Opravy se provadéji do 1 mésice na zakladé pisemné objednavky.

2.3 Informace o vyrobci

Internetové stranky spole¢nosti TTC TELSYS, a.s., umisténé na adrese
http://lwww.ttc-telsys.cz, jsou prubézné aktualizovany a jsou zde zvefejiiovany
aktualni informace obchodniho i technického charakteru:

Prezentace vyrobkl a sluzeb z nabidky spole¢nosti
Upozornéni na novinky a cenove akce

Aktualni ceniky

Katalogové a aplikacni listy

Nové verze softwaru

Informace o spravné instalaci a udrzbé vyrobku
Kontakty

Dalsi uzite¢né informace
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3. Popis zarizeni

3.1 Ovladaci prvky a pripojna mista

DI9M — pohled zezadu:

11.6.12

Regulace barevného
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3.1.1 Vypina€ barevného podsviceni

Slouzi k uplnému vypnuti jednotlivych barevnych sloZzek RGB podsviceni.
(R = Cervena, G = zelena, B = modra)

Poznamka: Jen pro DIOM

3.1.2 Nastaveni kontrastu

Pro nastaveni kontrastu displeje slouZi trimr oznaceny napisem ,KONT.“, ktery Ize
ovladat pomoci malého plochého Sroubovaku.

Poznamka: Jen pro DI9M

3.1.3 Regulace barevného podsviceni

K nastaveni poZzadovaného odstinu podsviceni displeje je uréena trojice trimrd,
oznacenych pismeny R-G-B, pomoci kterych je mozné dosahnout libovolné barevné
varianty.

Poznamka: Jen pro DIOM

3.1.4 Ridici konektor

Tento konektor je ur€en k propojeni s kabinovym modulem MKU. Propojeni je
realizovano pomoci dvacetipinoveho plochého vodi¢e opatfeného zarfezovymi
konektory na obou koncich.
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4. Montaz

4.1 Mechanické upevnéni

Desku Ize mechanicky upevnit dvéma zpUsoby:

Pro vodorovnou montaz zpravidla odlomime pravou a levou uchycovaci ¢ast displeje
a desku upevnime pomoci Ctyfech otvord @ 3,6 mm v horni a dolni &asti displeje
(rozte€ 85x80 mm).

Pro svislou montaz zpravidla odlomime horni a dolni uchycovaci Cast displeje a
desku upevnime pomoci ¢tyfech otvorl @ 3,6 mm v pravé a levé ¢asti displeje (rozte¢
60x105 mm).

Nakreslena osa je vztazena k vlastnimu displeji. PferuSovanou c¢arou je zobrazena
aktivni plocha displeje. Méfitko obrazku je 1:1.
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5. Nastaveni

Pouzity displej se nastavuje v fidici desce RVME parametrem ,,Displej MKU*
(RVME/SA2 =01010000) podle nasledujici tabulky.

Typ displeje Hodnota parametru
Zidny 0
DI9M 1
DI10M 2

Po zméné parametru je vzdy nutné provést restart systému, aby byl novy parametr pfenesen
do modulu MKU.

6. Popis Programu

Veskeré ovladani displeje je zprostiedkovano pomoci Ctyt tlacitek S1 — S4 umisténych na
modulu MKU. Aby bylo mozné tlacitka pouzivat musi byt nastaven piepina¢ MKU/S6-3
V pozici ,,0¢ (0 = OFF, 1 = ON).

Vyznamy tlacitek: ~ S1 = Dola

S2 = Nahoru
S3 = Potvrzeni
S4 = Menu

6.1 Menu

Pro zobrazeni ovladaciho menu musime stisknout tlacitko s S4.

Menu se sklada z: 1) Hodiny
2) Datum
3) Zobrazit
4) Info. patro

dalsim stiskem tlacitka “S4” se zobrazi tato nabidka:

5) Parametry z SD
6) Standard. par.
7) Znak. sada z SD

6.1.1 Hodiny

Zde je mozné si nastavit aktualni Cas.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Hodiny a stiskneme tlacitko “S3”. Pomoci tlacitek “S2”,
“S1” nastavime pozadovanou hodnotu hodin a minut. Kazdou hodnotu potvrdime tlacitkem
“S3”.

6.1.2 Datum

Zde je mozné si nastavit aktudlni datum.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Datum a stiskneme tlacitko “S3” Pomoci tlacitek “S2”,
“S1” nastavime pozadovanou hodnotu dnii, mésicu a roki. Kazdou hodnotu potvrdime
tlacitkem “S3”.
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6.1.3 Zobrazit

Zde si muzeme vybrat, zda se v levém dolnim rohu bude zobrazovat informace o aktualnim
Casu nebo teploté v kabing.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Zobrazit a stiskneme tlacitko “S3*. Pomoci tlacitek “S2”,
“S1” nastavime pozZadovanou hodnotu (Hodiny-Teplota-Nic) a opét potvrdime
tlacitkem “S3”.

6.1.4 Info. patro

Zde si muzeme si vybrat, zda budou zobrazovany informace v patrech po zastaveni vytahu
Vv pfislusném podlazi (podlazni informace). Zobrazen miize byt seznam firem, osob bydlicich
na patie nebo ndzev podlazi napt. Hala, Pfizemi, Parkovisté apod.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Info. patro stiskneme tlacitko “S3”. Pomoci tlacitek ““S2”,
“S1” nastavime Ano nebo Ne. Nakonec potvrdime tlacitkem “S3”.

6.1.5 Parametry z SD

Tato polozka slouzi k nacteni pfifazeni podlaznich symbold a informaci K jednotlivym
podlazim z pamétové karty SD, ktera jsou uloZena ve formé textového souboru ,,di9par.txt®,
Podlazni symbol pfedstavuje dva cCernobilé znaky o velikosti 40x64 bodi. Mohou byt
standardni (0-9, A-Z, a-z, , -) nebo uzivatelské (oznaceny $00-$39). Podlazni informace je
cernobily obrazek o velikosti 128x64 bodu.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Parametry z SD stiskneme tlacitko “S3” Pomoci tlacitek
“S2”, “S1” provedeme zapis z SD karty do vnitini paméti displeje. Priubeh akce je indikovan
zobrazenim *****_Uspéiné dokonceni akce je signalizovino textem OK, chybovy stav Error.
Nakonec potvrdime tlacitkem “S3”

Zapis piitazeni v textovém souboru by mél vypadat takto:
Priklad 1: 1:12/obrl

1) “1“ —kod zobrazeni z RVME

2) 2’ —oddélovaci znak

3) “1“ —znak ‘I, ktery bude zobrazen jako prvni znak podlazniho symbolu
4) “2° —znak ‘2 ktery bude zobrazen jako druhy znak podlazniho symbolu
5) “/* —oddélovaci znak

6) “obrl“— ndzev obrdzku (*.BMP) s podlazni informaci

V ptipadé Ze uzivatel chce definovat sviij vlastni znak (obrazek) musi vypadat zdznam takto:

Priklad 2: 1:$01$02/0brl

1) “1“ —kod zobrazeni 7z RVME
2) “” — oddeélovaci znak
3,4,5) “$01° —uziv. znak $01 , ktery bude zobrazen jako prvni znak podlazniho symbolu
6,7,8) “$02° — uziv. znak $02 , ktery bude zobrazen jako druhy znak podlazniho symbolu
9) “/* — oddélovaci znak
10)  “obrl* — ndzev obrazku (*.BMP) s podlazni informaci
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Priklad 3: 1:$01a/obrl

1)  “1“ —kéd zobrazeni z RVME

2) 7 — oddeélovaci znak

11.6.12

3,4,5) “$01° —uziv. znak $01 , ktery bude zobrazen jako prvni znak podlazniho symbolu
6) “a“ —znak ‘a’, ktery bude zobrazen jako druhy znak podlazniho symbolu

7)</ —oddélovaci znak
8)  “obrl*“— ndzev obrazku (* BMP) s podlazni informaci

(max.délka nazvu souborii je 8 znakit! )

- Kazdy zdznam musi byt na vlastnim fadku, tj. ukoncen klavesou “Enter* !!

- Nazvy souboru s obrazky zapsané v konfiguraénim souboru ,,di9par.txt“ nesmi
obsahovat pfipony (tj. *.BMP)

- Obrazky musi byt ulozeny na SD kart¢ v adresati DispMKU (tj. napt. ,,E:\DispMKU*)

Tabulka standardniho zobrazeni podlaznich symboli a informaci

Kéd RVME Znaky v podlaznich Nazev obrazku svi’nformaci
symbolech o podlazi
1+32 1+32 1patro — 32patro.bmp
33 0 prizemi.bmp
34 -1 suteren.bmp
35 -2 suteren2.bmp
36 P prizemi.bmp
37 M meziptr.omp
38 S (Su) sklep.bmp
39 -3 -
40 -4 -
41 33 -
42 34 -
43 V vychod.bmp
44 P1 park.bmp
45 P2 podkrovi.bmp
46 N nastup.bmp
47 M2 meziptr2.bmp
48 G garaz.bmp
49 Gl garaz2.bmp
50 Z zahrada.bmp
51 Su suteren.bmp
52 S2 suteren2.bmp
53 S1 suteren.bmp
54 R recepce.bmp
55 H hala.bmp

Struktura standardniho parametrizacniho souboru je na strané 15.
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6.1.6 Standard. par

Slouzi pro nastaveni standardniho zobrazeni podlaznich symbol a informaci.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Standard. par. a stiskneme tlacitko “S3”. Pomoci tlacitek
“S2”, “S1” provedeme zapis standardniho nastaveni do vnitini pameti displeje. Priibéh akce

Jje indikovdn zobrazenim *****  Uspésné dokonceni akce je signalizovino textem OK,
chybovy stav Error. Nakonec potvrdime tlacitkem “S3”.

6.1.7 Znak. sada z SD

Slouzi k zkopirovani standardni a uzivatelské znakové sady (v podobé grafickych souborti
*.BMP) z pamétové karty SD do vnitini paméti DI9. Spolu se znakovou sadou jsou nacteny
soubory obrazkd, piedstavujici nazvy mimoprovoznich stavi a standardnich pojmenovani
jednotlivych podlazi. Ptifazeni (jaky znak a informace bude naleZet kterému patru) musi byt
zapsano v parametrizacnim souboru ,,di9par.txt*.

Postup:

Najedeme si kurzorem na polozku Znak. sada z SD a stiskneme tlacitko “S3”. Pomoci tlacitek
“S2”, “S1” provedeme zkopirovadni viastnich souborit do vnitrni paméti displeje. Priibeh akce
je indikovin zobrazenim *****  Uspéiné dokonceni akce je signalizovino textem OK,
chybovy stav Error. Nakonec potvrdime tlacitkem “S3”.

Velikosti obrazku pouzité ve znakové a info sadé:
- Velké znaky (podlazni symboly) 40x64 bodu
- Malé znaky (cas, teplota) 10x16 bodi

- Sipky (smér kabiny) 48x48 bodi
- Texty (informace o podlazi) 128x64 bodu

- VSechny obrazky musi byt uloZeny jako ¢ernobilé.
- Obrazky musi byt ulozeny na SD karté v kofenovém adresafi (tj. napf. ,,E:\*).

Jednotlivé znaky ze znakové sady lze rGzné upravovat v jakémkoliv grafickém programu
(napt.: ,,Malovani” v opera¢nim systému Windows).

Kazdy znak v rozmezi A-Z, a-z, 0-9 maji své predefinované jméno, se kterym musi byt také
uloZen na pamétové karté¢ SD (viz. tabulka).

10
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Nazvy soubortii pro znakovou sadu:
Velikost Typ znaku Jméno souboru Piiklad
(*.bmp)
Velké 0-9 Cislice + “v* Iv.bmp, 2v.bmp ...
Malé 0-9 Cislice +“m* Im.bmp, 2.bmp ....
Velké A-Z pismeno + “v* Av.bmp, Bv.bmp ...
Malé a-Z pismeno + “m* am.bmp, bm.bmp...
Velké Mezera mezerav mezerav.bmp
Velké Minus minusv minusv.bmp
- Sipka nahoru upsipka upsipka.bmp
- Sipka dolu dwsipka dwsipka.bmp
- bez Sipky bezsipky bezsipky.bmp
- ob¢ Sipky obesipky obesipky.bmp

Tabulka mimoprovoznich stavii vytahu:

Stav Nazev obrazku
Nakladani nakladan.bomp

Vytah mimo provoz mimoprov.bmp
Pretizend kabina pretizen.bomp
Pozéarni rezim pozarrez.bmp
Revizni jizda revjizda.bmp

11
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RozloZeni zobrazovacich poli na displeji
(aktivni plocha displejii je 128 x 64 bodii)

Indikace sméru jizdy i
- zobrazeni standardnich !
symbolu Sipka nahoru, !
Sipka doli, obé Sipky | 40x64 bodi)
(velikost 48x48 bodu) i

di9par.txt

_____________

1. znak podlazni ho symbolu
- zobrazeni standardniho nebo
uzivatelského znaku. (velikost

- pfifazeni symboll souborem

i 2. znak podlazni ho symbolu :
! - zobrazeni standardniho nebo |
' uzivatelského znaku. (velikost
| 40x64 bodii) i
| - ptifazeni symbolii souborem !
 dipar.txt !

Aktivni plocha

_______________________

V tomto poli Ize zobrazit
(velikost 48x16 bodl)

- Hodiny

- Teplotu

- Nic

_______________________

Mimoprovozni stavy a
podlazni informace
(Info. patro) se zobrazuji
pies cely displej — jedna
se o obrazky o velikosti
128x64 bod.

______________________

12
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Struktura standardniho parametriza¢niho souboru:

: O/prizemi

: 1/1patro

: 2/2patro

: 3/3patro

: 4/4patro

: 5/5patro

: 6/6patro

: 7/Tpatro

: 8/8patro

: 9/9patro
10:10/10patro
11:11/11patro
12:12/12patro
13:13/13patro
14:14/14patro
15:15/15patro
16:16/16patro
17:17/17patro
18:18/18patro
19:19/19patro
20:20/20patro
21:21/21patro
22:22/22patro
23:23/23patro
24:24/24patro
25:25/25patro
26:26/26patro
27:27/27patro
28:28/28patro
29:29/29patro
30:30/30patro
31:31/31patro
32:32/32patro
33:-0
34:-1/suteren
35:-2/suteren2
36: P/prizemi
37: M/meziptr
38: S/sklep
39:-3

40:-4

41:33

42:34

43: Vivychod
44:P1/park
45:P2/podkrovi
46: N/nastup
47:M2/meziptr2
48: G/garaz
49:G2/garaz2
50: Z/zahrada
51:Su/suteren
52:S2/suteren2
53:S1/suteren
54: R/recepce
55: H/hala
56:

57:

58:

59:

60:

61:

62:

63:

O©CoOoO~~NOO Uk WNEFEO
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TTC TELSYS. a.s Tel. +420 234 052 222
Uvalska 1222/32 E-mail telsys@ttc.cz
100 00 Praha 10 Internet http://www.ttc-telsys.cz
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